
競技レギュレーション
きょうぎ

※競技レギュレーションは、開催される大会によって異なる場合があります。

　大会に参加する前に必ずチェックしましょう。　　　　　　平成15年４月 現在

１.基本ルール
　○大会は｢オフィシャル ルールブック｣に従って行われます。

　○使うことができるカードは、現在販売されているものと各種プロモカードです。

　○デッキに入れることができるカードは４０枚ちょうどで､その中に同じ名前の

　　カードは４枚まで入れることができます｡　 

　○大会終了までデッキの内容を変更することはできません。

　○スリーブは使うことができます。ただし、同じ色のスリーブでも目印などを

　　つけないでください。スリーブに目印などがついていると、ジャッジがスリーブを

　　はずすよう指示する場合があります。

　

２.対戦前
　○自分のデッキをシャッフルしたあと、相手プレイヤーと交換します。

　　そこで相手プレイヤーのデッキが４０枚あるかを確認します。

　　次に相手のデッキをシャッフルして戻します。

　○シャッフル終了後にシールドを設置し、手札を引きます。

　○じゃんけんで勝ったプレイヤーが先攻になります。

　

３.対戦中
　○タップ・アンタップ・ドローは必ず行わなければなりません。

　　忘れていた場合は、その時点まで戻ってプレイしてください。

　　相手プレイヤーがタップ・アンタップ・ドローを忘れていた場合は、相手プレイヤー

　　に教えてあげましょう。

　○相手プレイヤーのプレイでわからないことがあった時や、相手とカードの

　　使い方が違った時は、ジャッジを呼んで確認しましょう。

　　その場でしっかり手をあげてください。

　○デッキの内容に不正があった時は、その対戦は負けとなります。

　　それ以前の対戦についても負けとなりますので注意しましょう。

　○棄権などで相手プレイヤーがいない場合は、不戦勝とします。

　　対戦の組み合わせは、その棄権したプレイヤーがいるものとして決定します。

　○先攻のターン中に制限時間になっても、後攻のターンまで行います。

　○制限時間になったときには、シールドの残り枚数の多いプレイヤーが勝者となります。

　　また、シールドの残り枚数が同じ時は、相手プレイヤーよりシールドが多く

　　なったプレイヤーの勝ちとなります。
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大会の参加者や周りで観戦する方は、お店の人や

係りの言うことをよく守り、楽しい大会にしましょう。
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◎上記事項をお守りいただけない場合には、退場していただくことがあります。

◎自分の荷物はなくさないように注意しましょう。

●大会に参加するみなさんへ
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こえおお だ さわ

◆プレイの妨げになるので、大会進行中は次の行為を禁止します。
ちゅう こえ

さまた たいかいしんこうちゅう つぎ

○プレイ中のプレイヤーに声をかけたり、アドバイスすること。

○大きな声を出したり、騒いだりすること。
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●大会を観戦するみなさんへ
たいかい かんせん

◆大会に参加する前には、デッキが40枚あるか確認しましょう。

◆対戦準備の時には、相手のデッキをよくシャッフルしましょう。

◆相手プレイヤーのプレイでわからないことがあった時や、相手とカードの使い方が違った

　時は、まずプレイを止めて、しっかり手をあげてジャッジを呼んで確認しましょう。

◆大会終了後の質問・問い合わせにより勝敗が変わることはありません。

◆大会中のカードを賭けてのプレイは禁止します。

◆相手プレイヤーの悪口を言わないでください。

◆対戦が終わっても、他の対戦が終わっていないプレイヤーには話しかけないでください。

【対戦するにあたって】
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【対戦中の注意事項】
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◆カードの能力の使い方を間違えないようにしましょう。

◆ドローのときにはカードを決められた枚数だけ引きましょう。

◆カードをプレイするときは、決められた数のマナをタップしましょう。

◆マナゾーンのカードは重ねずに、相手から見やすくならべましょう。

◆タップ・アンタップは必ず行いましょう。

◆シールドトリガー、ストライク・バックの発動は手札に加える前にしましょう。
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競技に関する詳しい説明は大会前に行うので、よく聞いてください。

また、わからないことがあったら、事前にジャッジに聞いておきましょう。

会場のみなさんへ
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